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OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

. PRZEDMIOT ZAMOWIENIA

1. Przedmiotem zamodwienia jest zakup i dostawa edukacyjnych programow
komputerowych do pracowni Szkoly Podstawowej nr 1 im. Wojska Polskiego w
Porgbie.

2. Wykonawca zobowigzany bedzie zadba¢ o wysoka jakos¢ techniczng przedmiotu
zamoOwienia.

3. W ramach niniejszego zamoéwienia, powinien nastapi¢ zakup i dostawa przedmiotu
zamOwienia zgodnie z ponizszym wykazem.

Wykaz przedmiotéw do zamoéwienia:
Edukacyjne programy komputerowe dla Szkely Podstawowej nr 1.
Szczegélowy opis:

a) Biologia. Plansze interaktywne WSIP. Szkola podstawowa,
Narzedzie do wprowadzania nowego materiatu i wyjasniania trudniejszych tresci, a
takze znakomite wsparcie podczas powtérek. Sa przeznaczone do pracy z
wykorzystaniem tablicy interaktywnej lub rzutnika. Plansz interaktywne do biologii
dla szkot podstawowych powinny zawiera¢ wiele zdje¢ (okoto 500) ilustracji, filmow
i animacji do wielu tematow lekcji (37 tematow) Materiat interaktywny pozwalajacy
lepiej zrozumieé prezentowane zagadnienia.

b) Geografia. Plansze interaktywne WSIP. Szkola podstawowa Licencja
3-stanowiskowa,
Narzedzie do zapoznawania uczniéw z nowym materiatem oraz objasnieniem
trudniejszych zagadnien tematycznych, ponadto stanowi znakomite wsparcie podczas
powtarzania materiatu. Pelna funkcjonalnos¢ programu wykorzystuje si¢ poprzez
rzutnik lub tablice interaktywng. Plansze interaktywne do geografii dla szkot
podstawowych powinny zawieraé ponad 570 ilustracji i zdjg¢, 46 animacji i filmow
oraz interaktywnych grafik, 145 map w tym interaktywne do 40 tematow lekcji. Przy
zakupie planszy interaktywnej 3 licencje, jedna licencja na jedno stanowisko. Nowy
program edukacyjny to ponadczasowy material nauczania na 5 lat, ktéry rozszerza
treSci zawarte w podrgcznikach.

c¢) Parki narodowe i inne formy ochrony przyrody w Polsce,

Przewodnik i atlas interaktywny po Polskich Parkach Narodowych na plycie CD.
Najwazniejsze formy ochrony przyrody w Polsce, ich definicje i rozréznienie. Zasady
zachowywania sie i ograniczenia w obrebie roznych obszaréw chronionych. opisy
poszczegélnych parkéw narodowych, interaktywny mini-atlas z zaznaczonymi
parkami narodowymi, ich otulinami, parkami krajobrazowymi, rezerwatami biosfery,
obiektami wpisanymi na liste $wiatowego dziedzictwa UNESCO. Modut atlasowy i
éwiczeniowy, zawierajacy pakiet interaktywnych map ¢éwiczeniowych oraz serig
éwiczeh i quizéw na temat réznych form ochrony przyrody. Licencja jest
bezterminowa i upowaznia do kopiowania i przekazywania atlasu uczniom wszystkich
rocznikéw w obrebie danej jednostki edukacyjne;.
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d) Parki narodowe i inne formy ochrony przyrody w Polsce- CD,

Interaktywny atlas i przewodnik po polskich parkach narodowych na plycie CD,
encyklopedia wiedzy o ochronie $rodowiska w Polsce. Tresé podzielona jest na trzy
uzupetniajgce si¢ czesci. Modul pogladowy- zawiera interaktywny oraz opisowy
material dydaktyczny przedstawiajacy réznorodne formy i sposoby ochrony przyrody,
ze szczegdlnym uwzglednieniem parkéw narodowych. Modut atlasowy i éwiczeniowy
- zawiera pakiet interaktywnych map ¢wiczeniowych oraz seri¢ éwiczen, testow i
quizéw na temat réznych form ochrony przyrody w Polsce. Dzigki funkcjonalnosci
kreatora map, czyli systemowi niezaleznego, warstwowego wyswietlania elementdw,
uzytkownik sam komponuje mape ¢wiczeniowa korzystajac z kilkudziesieciu
mozliwych kombinacji ukladu tresci. Legenda stanowi Jjednoczesnie menu kreatora
mapy, pokazujagc ktére warstwy s3 aktualnie wyswietlane. Modul obudowy
metodycznej — zawiera opis atlasu i przewodnika, wskazéwki metodyczne,
przykladowe scenariusze lekcji. Elastyczno$¢ w doborze zakresu materialu daje
mozliwo$¢ tworczego wykorzystania atlasu na wszystkich poziomach nauczania, od
podstawowego do pomaturalnego. Umozliwia takze nauczycielowi personalizacje
zadan stawianych przed uczniami, dostosowanie poziomu trudnosci do umiejetnosci
kazdego ucznia. Kompatybilny z kazdym programem nauczania i podrecznikiem
opartym na nowej podstawie programowe;.

e) Didakta- Biologia 2- Rosliny i zwierzgta- licencja na 40 stanowisk,

Program umozliwia wykonywanie zadan zwigzanych ze $wiatem roélin i zwierzat - od
powstania zycia po biezace ekosystemy. Przeznaczony jest dla uczniéw i nauczycieli
w klasach 4-8 szkoly podstawowej. Aplikacja bezproblemowo wspéipracuje z
tablicami interaktywnymi, a dzieki multilicencji moze z niego korzystaé jednoczesnie
wiele uczniéw i nauczycieli. Cwiczenia podzielone zostaly na 5 kategorii i 24
podkategorie. Wéréd éwiczeh dostgpnych w programie znajduja sic m.in. zadania
zwigzane z powstaniem zycia, wirusami i bakteriami, roslinami, bezkregowcami,
strunowcami oraz kregowcami. Do dyspozycji uzytkownika Jjest wiele réznego
rodzaju ¢wiczen, dzigki czemu nauczyciele beda mogli prowadzi¢ ciekawe lekcje, a
uczniowie beda mogli poszerza¢ swoja wiedze. Dostepnych jest réwniez kilka typow
zadan, a mianowicie pytania testowe, pytania z rysunkami, polgczenia, zdecyduj o
poprawnosci.

W zaleznosci od typu zadania mogg w nim wystepowac rysunki lub fotografie - na ich
podstawie uzytkownik musi udzieli¢ odpowiedzi. Pytania w programie (roéliny i
zwierzgta) wyswietlane s3 w spos6b losowy, wiec trudno trafié na powtarzajace si¢
pytania.

f) Didakta- Biologia 1- Nauka o cztowieku- licencja na 20 stanowisk,

Program, ktéry jest zbiorem zasobéw (materialéw) przeznaczonym dla uczniéw i
nauczycieli klas 7-8 szkoly podstawowej. Za Jego pomocy nauczyciele mogg
prowadzi¢ lekcje w atrakcyjny sposéb, a uczniowie moga poszerza¢ swoja wiedze z
zakresu biologii. Nauka o cztowieku podzielona Jest na dziaty tematyczne, w ktorych
mozliwy jest wybér czterech wariantéw sprawdzania wiadomosci - pytania testowe,
taczenie w pary, zadania z ilustracjami oraz decydowanie o poprawnosci stwierdzenia.
Charakteryzuje si¢ duza liczba ilustracji, dzigki ktérym uczniowie beda mogli w
przyjemniejszy sposéb zdobywaé wiedze. Pochodzenie i rozwdj czlowieka, genetyka.
W programie powinny by¢ takie dzialy jak szkielet i miesnie - uktad ruchowy,
trawienie, uklad krwionosny, uklad pokarmowy, oddychanie, rozmnazanie, uklad
oddechowy, moczowy, skéra, uklad piciowy, uklad nerwowy i narzady zmystow,
gruczoly wydzielania wewnetrznego.
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g) Didakta- Geografia- licencja na 40 stanowisk,

Program do geografii jest skierowany dla nauczycieli i uczniéw w klasach 7-8 szkoty
podstawowej. Umozliwia powtorke, uzupeienie i poszerzenie wiedzy z geografii 1
orientacji na mapie. Program obejmuje 20 grup samodzielnych zadan. Kazda grupa
posiada 18 samodzielnych typow zadan z réznych dziatéw. Istnieje dodatkowo
mozliwo$¢ wyboru spoéréd czterech typéw éwiczen, pytan testowych, zadan na
dobieranie, zadan typu prawda/falsz oraz ¢wiczef z ilustracjami. W pytaniach
testowych uczniowie moga sprawdzi¢ swoja znajomos$¢ waznych wydarzen z zakresu
geografii ogdlnej, za§ za pomoca map konturowych i ilustracji mogg testowac swoje
umiejetnoéci orientacji przestrzennej i odczytywania informacji ikonograficznych.
Dzialy tematyczne ktére powinny by¢ to ogolna geografia fizyczna - planeta Ziemia,
Globus i mapa, sfery fizyczno-geograficzne, oceany - Ocean Spokojny i Oceania,
Ocean Indyjski, Ocean Atlantycki i Pétnocny Lodowaty, kontynenty - Azja, Afryka,
Ameryka, Europa, Australia + Antarktyda, gospodarka swiatowa i ekologia - ludno$¢ i
osadnictwo, gospodarka $wiatowa, ekologia, podziat polityczny w dzisiejszym
$wiece, Polska - warunki naturalne, gospodarka, wojewodztwa i miasta. Przydatng
funkcjonalnoécia jest mozliwos¢ wydrukowania kart roboczych, co pozwala na
rozwigzywanie zadaf poza komputerem. W ustawieniach kazdego typu zadaf mozna
wybraé dowolng iloé¢ przyktadéw od 5 do 20. Dla kazdego typu zadan jest tworzona
lista najlepszych uczestnikéw. Wszystkie wyniki wraz z rodzajem zadania, ktére bylo
rozwigzywane, data, godzing, liczba poprawnych i biednych odpowiedzi i ocena
konicowa sa zapisywane do osobnego pliku. Praca z programem jest bardzo przyjemna
i prosta dzieki graficznemu interfejsowi.

h) MPP Multimedialne Pracownie Przedmiotowe- Biologia kl. 5-8 dla szkoét
podstawowych,
Multimedialne Pracownie Przedmiotowe to sprawdzony merytorycznie material
do nauki przy uzyciu tablicy multimedialnej, przy pomocy ktérego przeprowadza sig
ciekawe lekcje wszkole podstawowej oparte o zgodne zpodstawg programowa
zasoby interaktywne. Program dla klas 5-8 szkoty podstawowej to doskonaly pomyst
na cickawa lekcj¢ oparta o zasoby, ktore zostaly wypelnione zréznicowanymi
éwiczeniami, symulacjami, filmami oraz grami edukacyjnymi!. Kazdy zestaw MPP
zawiera 3 bezterminowe licencje dla nauczycieli (3 uzytkownikéw moze korzystac
z niego jednocze$nie). Wszystkie zagadnienia wchodzace w skiad zestawéw MPP
zostaly podzielone na trzy typy lekcji — zgodnie z naturalnym procesem przyswajania
wiedzy. Sa to: ,Powtérz wiedze”, ,Czas natest” i,Sprawdz Produkty dziataja
na wszystkich urzadzeniach (komputerach, tabletach, smartfonach) i mozna z nich
korzystaé w dowolnym miejscu lub czasie, zaréwno online jak ibez dostgpu
do Internetu. Multimedialne Pracownie Przedmiotowe zostaly —uzupelnione
o kilkanascie w pelni interaktywnych plansz zaprojektowanych zmysla o wspélnej
pracy przy tablicach interaktywnych.

i) Lekcjoteka Przyroda dla klas 4-8 szkoty podstawowe;j,
Program z pelym wykorzystaniu mozliwosci tablicy interaktywnej lub rzutnika
multimedialnego w procesie dydaktycznym. Program zawiera ciekawe zasoby i
scenariusze lekcyjne, ktére stanowia wprowadzenie do interaktywnego swiata portalu
Nauczyciel.pl. Bogata baza pomystéw na prowadzenie zaje¢ z wykorzystaniem
narzedzi multimedialnych. Aplikacja stanowi funkcjonalng pomoc dydaktyczna
przygotowang dla nauczycieli szkél podstawowych w klasach 4-6. Zalgczone
scenariusze lekcji to zbiér pomystéw obrazujacych, jak efektywnie stosowac
multimedia podczas zajeé z grupa dzieci. Opcja pracy z programem w trybie ,,Pracuj z
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lekeja" umozliwia komfortowe zapoznanie si¢ z materiatami multimedialnymi,
przygotowanie lekcji wedhug wlasnego pomystu, a nastgpnie zaprezentowanie finalnej
i dopracowanej wersji uczniom na urzgdzeniach  multimedialnych.
Dodatkowo do programu dotaczono scenariusze lekeyjne w formie tradycyjnej oraz
ksiazeczke. To publikacje, ktére ulatwiajg prace z programem.

J) Matematyka. Plansze interaktywne WSIP. Szkota podstawowa Licencja na 3
uzytkownikéow,

k) MPP: Matematyka dla klas 4-8,

1) Tabliczka mnozenia- program interaktywny,

m) Juz umiem. Matematyka SP 4-6,

n) Matematyka- zadania tekstowe- licencja na 20 stanowisk,

0) Didakta- Geometria 1- Zadania konstrukcyjne- licencja na 20 stanowisk,

p) Progres- Matematyka i logiczne my$lenie- 20 sztuk,

q) Matematyczne Przygody (PC) - 20 sztuk

Opis funkcjonalno$ci powyzszych programéw do nauczania matematyki:

il. odpowiednie dla wszystkich typow tablic interaktywnych,

2, zgodne z podstawa programowa,

3. zawierajgce ogromng baze zadan matematycznych, podzielonych w przejrzysty
sposob na kategorie wedtug typu i stopnia trudnosci,

4. stwarzajgce mozliwo§¢ wykorzystywania na lekcjach matematyki, podczas
dodatkowych zaje¢ z uczniami przejawiajacymi problemy z liczeniem i
rozwigzywaniem zadan matematycznych oraz w ramach edukacji wiaczajacej skierowanej do
ucznidéw z niekt6érymi deficytami rozwoju psychospotecznego i fizycznego,

5. z przystepnie zaprezentowang teorie wzbogacajace o przyklady z zycia codziennego,

ulatwiajac zrozumienie pojeé i ukazujac im zastosowanie wiedzy w praktyce,
6.przyciaggajace uwage ucznia ciekawymi ilustracjami (szczegélnie w 3D), interesujgcymi
filmami i animacjami,

7.pomagajace we wprowadzaniu nowego materiahu poprzez ciekawe ¢wiczenia interaktywne,
8.udzielajace wsparcia podczas powtorek zawierajac zadania podsumowujace pozwalajace na
sprawdzenie zdobytej wiedzy,

9.programy muszg byé jedna z metod aktywizujacych uczniow,

10.pozwalajace pracowa¢ w klasie przy uzyciu tablicy multimedialnej, czyli pomysty na
aktywizacje ucznioéw i rozwéj kluczowych umiej¢tnosei dotyczacych pracy w grupie, celem
zasobow danego programu musi byé umozliwienie pracy grupowej, poprzez przeprowadzanie
burzy mézgéw, analiz, sondazy, rozpisywania proceséw badawczych, a metoda grupowe
podejmowanie decyzji i rozwigzywania probleméw,

11.pozwalajace rozwigzywaé zadania i powtarza¢ wiedz¢ samemu pracujac przy komputerze,
tablecie czy smartfonie,

12.interaktywne lekcje majg by¢ oparte na wizualnych przykladach, a ¢wiczenia majg
wzbudza¢ zainteresowanie matematyka i angazowac zdolnosci poznawcze ucznia,
13.pozwalajgce w sposéb ciekawy i motywujacy uczniéw przypominaé im , rozwijaé i
poszerza¢ podstawowe umiej¢tnosci matematyczne.
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14.zawierajace gry, bo nauka poprzez zabawe, to nie tylko ¢wiczenie poprawnego liczenia,
ale w duzej mierze logicznego, abstrakcyjnego i strategicznego myslenia, a rozw¢j oparty o
zabawe i wspolzawodnictwo, wyzwala pozytywne emocje, pozwala odnies¢ sukces, podnosi
motywacje i che¢ do dalszego dzialania.

Przedsiewziecie realizowane jest w ramach projektu wspoifinansowanego ze S$rodkéw UE
_Rozwiianie kompetencii kluczowych uczniéw ze Szkoly Podstawowej nr 1 i Glmnazlum w Porebie”
Realizacia projektu w ramach Regionalnego Programu Operacyinego Wojewodztwa Slaskiego na lata
2014-2020 (Furopeiski Fundusz Spoleczny) dla osi priorytetowej: XI. Wzmocnienie potencjatu
edukacyinego dla dziatania: 11.1. Ograniczenie przedwczesnego konczenia nauki szkolnej oraz
zapewnienie rownego dostepu do dobrej jakosci edukacii elementarnej ksztalcenia podstawowego i

$redniego dla poddzialania: 11.1.4. Poprawa efektywnodci ksztatcenia ogdlnego — konkurs.
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